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Note:  Attempt all Sections. In case of any missing data; choose suitably. 
 

SECTION A 
1. Attempt all questions in brief.      02 x 7 = 14 
Q 
no. 

Question CO Level 

a.  What do you understand by virtual reality? 
आप वचुŊअल įरयिलटी से Ɛा समझते हœ? 

1 K2 

b.  What is real-time rendering? 
įरयल-टाइम रŐडįरंग Ɛा है? 

1 K1 

c.  List three scientific landmarks in the historical development of Virtual 
Reality. 
वचुŊअल įरयिलटी के ऐितहािसक िवकास मŐ तीन महȕपूणŊ वैǒािनक उपलİɩयो ं
का उʟेख कीिजए। 

2 K1 

d.  What are handheld controllers? 
हœडहेʒ कंटŌ ोलर Ɛा होते हœ? 

2 K1 

e.  Explain the role of scripts in VR environments. 
वचुŊअल įरयिलटी (वीआर) वातावरण मŐ İˌɐ की भूिमका ˙ʼ कीिजए। 

3 K2 

f.  Explain graphical menu systems in VR. 
वचुŊअल įरयिलटी मŐ Ťािफकल मेनू िसːम की ʩाƥा करŐ । 

4 K2 

g.  Explain mobile AR applications. 
मोबाइल एआर अनुŮयोगो ंकी ʩाƥा करŐ । 

5 K2 

 

SECTION B 
2. Attempt any three of the following:      07 x 3 = 21 
a. Describe the architecture of a Virtual Reality system. Explain the essential 

requirements and characteristics of an effective VR environment. 
वचुŊअल įरयिलटी िसːम की संरचना का वणŊन कीिजए। एक Ůभावी वीआर 
वातावरण की आवʴक आवʴकताओ ंऔर िवशेषताओ ंको ˙ʼ कीिजए। 

1 K2 

b. Discuss the various challenges associated with Augmented Reality 
systems, including hardware constraints and registration errors. 
हाडŊवेयर संबंधी बाधाओ ं और पंजीकरण ũुिटयो ं सिहत, संविधŊत वाˑिवकता 
Ůणािलयो ंसे जुड़ी िविभɄ चुनौितयो ंपर चचाŊ करŐ । 

2 K2 

c. Explain the concepts of world space, world coordinates, and world 
environment in Virtual Reality systems. 
वचुŊअल įरयिलटी िसːम मŐ िवʷ ˕ान, िवʷ िनदőशांक और िवʷ पयाŊवरण की 
अवधारणाओ ंकी ʩाƥा करŐ । 

3 K2 

d. Explain user-centered and environment-centered wayfinding support 
techniques used in virtual environments. 
वचुŊअल वातावरण मŐ उपयोग की जाने वाली उपयोगकताŊ-कŐ िūत और पयाŊवरण-
कŐ िūत मागŊ-िनधाŊरण सहायता तकनीको ंकी ʩाƥा करŐ । 

4 K2 

e. Discuss the applications of Augmented Reality in education, healthcare, 
gaming, defense, and industrial maintenance with suitable examples. 
िशƗा, ˢा˖ सेवा, गेिमंग, रƗा और औȨोिगक रखरखाव मŐ संविधŊत वाˑिवकता 
के अनुŮयोगो ंपर उपयुƅ उदाहरणो ंसिहत चचाŊ करŐ । 

5 K3 
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SECTION C 

3. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
a. Compare flight simulation systems and virtual environments in terms of 

working, applications, advantages, and limitations. 
उड़ान िसमुलेशन िसːम और वचुŊअल वातावरण की कायŊŮणाली, अनुŮयोगो,ं 
लाभो ंऔर सीमाओ ंके संदभŊ मŐ तुलना करŐ । 

1 K2 

b. Discuss various hardware technologies used for 3D user interfaces. 
Explain visual, auditory, and haptic display systems with suitable 
diagrams. 
3D यूजर इंटरफेस के िलए उपयोग की जाने वाली िविभɄ हाडŊवेयर तकनीको ं
पर चचाŊ करŐ । उपयुƅ आरेखो ं की सहायता से ̊ʴ, ŵʩ और ˙शŊनीय 
ŮदशŊन Ůणािलयो ंकी ʩाƥा करŐ । 

1 K2 

 
4. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
a. Describe different sensing technologies used in tracking devices. Compare 

magnetic, optical, and ultrasonic tracking systems. 
टŌ ै िकंग उपकरणो ं मŐ Ůयुƅ िविभɄ संवेदन ŮौȨोिगिकयो ं का वणŊन कीिजए। 
चंुबकीय, Ůकाशीय और अʐŌ ासोिनक टŌ ै िकंग Ůणािलयो ंकी तुलना कीिजए। 

2 K2 

b. Explain the concept of natural interaction in VR systems. How do direct 
human input devices support immersive interaction? 
वचुŊअल įरयिलटी िसːम मŐ Ůाकृितक अंतः िŢया की अवधारणा को समझाइए। 
ŮȑƗ मानव इनपुट उपकरण िकस Ůकार इमिसŊव अंतः िŢया मŐ सहायक होते 
हœ? 

2 K2 

 
5. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
a. Explain the architecture of VR databases. Discuss tessellated data, Level 

of Details (LODs), Cullers, and Occluders in detail. 
वीआर डेटाबेस की संरचना की ʩाƥा करŐ । टेसलेटेड डेटा, लेवल ऑफ 
िडटेʤ (एलओडी), कʟसŊ और ऑƑूडसŊ पर िवˑार से चचाŊ करŐ । 

3 K2 

b. Discuss the process of world authoring and playback in VR systems. 
Explain various VR toolkits and software available for VR development. 
वीआर िसːम मŐ वʒŊ ऑथįरंग और ɘेबैक की ŮिŢया पर चचाŊ करŐ । वीआर 
डेवलपमŐट के िलए उपलɩ िविभɄ वीआर टूलिकट और सॉɝवेयर के बारे मŐ 
बताएं। 

3 K2 

 
6. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
a. Explain the classification of system control techniques used in VR 

systems. 
वचुŊअल įरयिलटी िसːम मŐ उपयोग की जाने वाली िसːम िनयंũण तकनीको ं
के वगŎकरण की ʩाƥा कीिजए। 

4 K2 

b. Explain various 3D manipulation tasks and interaction techniques used in 
Virtual Reality systems. Discuss their advantages and limitations. 
वचुŊअल įरयिलटी िसːम मŐ उपयोग िकए जाने वाले िविभɄ 3डी मैिनपुलेशन 

4 K2 
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कायŘ और इंटरैƕन तकनीको ंकी ʩाƥा करŐ । उनके लाभ और सीमाओ ंपर 
चचाŊ करŐ । 

 
7. Attempt any one part of the following:     07 x 1 = 07 
a. Describe various augmented reality methods and visualization techniques 

used in AR applications with suitable examples. 
उपयुƅ उदाहरणो ंसिहत, एआर अनुŮयोगो ंमŐ उपयोग की जाने वाली िविभɄ 
संविधŊत वाˑिवकता िविधयो ंऔर ̊ʴीकरण तकनीको ंका वणŊन करŐ । 

5 K2 

b. Discuss methods for enhancing interactivity in AR environments. Explain 
the criteria and techniques used for evaluating Augmented Reality 
systems. 
ऑगमŐटेड įरयिलटी (AR) वातावरण मŐ इंटरैİƃिवटी बढ़ाने के तरीको ंपर चचाŊ 
करŐ । ऑगमŐटेड įरयिलटी िसːम के मूʞांकन के िलए उपयोग िकए जाने वाले 
मानदंडो ंऔर तकनीको ंकी ʩाƥा करŐ । 

5 K3 

 


